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Organizasyon ve Danismanlik
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Brokolly, diinyada 6zellikle spor faaliyetleri alanina giren E-Spor diinyasinin;

I I ? Turkiye’deki faaliyetlerinin arttirilmasi, E-Spor’un Tirkiyede de bir meslek
BrOkOI Iy Kl md Ir: haline getirilmesinin saglanmasi, yeni oyuncularin ortaya ¢ikmasi ve bu oyuncu

topluluklarinin bliyiimesini amacglayan bir vizyonla hizmet ve ¢6zim tGretmek
bir kurulustur.



Neden Brokolly?

* QOrganizasyon deneyimlerimizi stireg icerisinde dogru planlama calismasi ile
minimum maliyet — maksimum verim felsefesinde projelerimizi
gerceklestiriyoruz.

e Amator ve Profesyonel oyuncularin ve takimlarin isteklerini iyi biliyoruz ve
dogru ¢oztimler sunuyoruz.

* Profesyonel ekibimiz ile oyuncularin hem saglik, hem mental, hem psikolojik
olarak analiz edip dogru destekleri saglayabiliyoruz.

* Oyunculari IOT ve Yapay Zeka teknolojilerini kullanarak analiz ediyor ve dogru
antrenman programlarini olusturulmasini sagliyoruz.

* Markalarin sektordeki taleplerini dogru analiz edip, dogru takim/oyuncularla
iletisimini gerceklestiriyor ve dogru anlasmalarin yapilmasini saglyoruz.

* Markalarin ve oyuncularin/takimlarin hukuki streclerini takip ediyor ve ¢6ziim
onerileri sunuyoruz.

* Markalarin E-Spor dinyasindaki Pazar hakkinda daha dogru analiz calismasi ile
yatirim ve pazarlama surecleri yonetmesinde yardimci oluyoruz.




Neler Yapiyoruz?

* E-Spor Online ve Offline Organizasyon Hizmetleri

* E-Spor Oyuncu / Takimlara Menejerlik, Mentorluk ve Kogluk Danismanlik hizmetleri
* Markalarla Oyuncu/Takimlarin Sponsorluk Hizmetleri

* Marka Pazarlama ve Danismanlik Hizmetleri

e Hukuki stirec Danismanlik Hizmetleri

* Yayin&Sunuculuk Danismanlik Hizmetleri



E-SPOR ONLINE VE
OFFLINE ORGANIZASYON
HIZMETLERI

E-spor 6zelinde Online platformlarda
etkinliklerin planlanmasi,
yonetilmesi ve gerceklestirilmesi

E-spor Ozelinde Offline olarak
Otellerde, Fuar ve Fuaye alanlarinda,
Gaminghouse’larda ve ac¢ik alanlarda
etkinliklerin planlanmasi,
yonetilmesi ve gerceklestirilmesi

Sponsor markalarin davet edilmesi
ve sponsorluk sireglerinin
yonetilmesi

Organizasyon icerisindeki sosyal
medya icerikleri, canli yayinlarin
yonetilmesi ve mag yayinlarinin
gerceklestirilmesi



E-SPOR OYUNCU & TAKIMLARA
MENEJERLIK, MENTORLUK VE
KOCLUK DANISMANLIK
HIZMETLERI

E-Spor takimlarinin yurtdisinda basari
saglayabilmeleri icin gereken Menejerlik
hizmetlerinin saglanmasi

E-Spor takimlarinin daha iyi basari
gosterebilmeleri icin saglikli beslenme, dogru
fiziksel egzersizleri ve psikolojik desteklerinin
saglanmasi

Turnuvalara katilmak isteyen takimlarin
sureclerinin yonetilmesi ve dogru
organizasyonlarda yer alinmasinin saglanmasi

Yeni E-Spor takimlarinin olusturulmasi ve bu
takimlarin profesyonel olarak ytikselmelerinin
saglanmasi




MARKALARLA OYUNCU &
TAKIMLARIN SPONSORLUK
HIZMETLERI

* E-Spor diinyasindaki markalarin dogru
oyuncu/takimlarla iletisimlerinin
saglanmasi

* E-Spor takimlarinin ihtiyaglarinin dogru
belirlenmesi ve dogru sponsorluk
desteklerinin alinmasinin saglanmasi

* Markalarin dogru icerik yonetimi
calismalariile katma deger ve bilinirlik
arttinlmasinin saglanmasi

* Oyuncu&Takimlarin anlagsma igerisindek
markalarin Grinlerinin dogru kullanimi
egitimleri ve slireg yonetimi

* Oyuncularin markalarla birliklte
gerceklestirilecek sosyal etkinliklerle
birlikte yeni oyuncu kitleleri ile iletisimin
gerceklestirilmesi
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Markalarin kurumlarla olan | ' : ' T " ne
sponsorluk streclerinin yonetilmesi

Markalarin takimlarla ve oyuncularla 2 )
birlikte sponsorluk stireclerinin , - " i
yonetilmesi ‘ '



HUKUKI SUREC VE

DANISMANLIK HIZMETLERI

E-Spor takimlarinin sponsorlarla
gerceklestirdikleri sozlesmelerin
hukuki taraftan iki tarafinda siirecin
dogru yonetilmesinin saglanmasi

Oyuncularin hukuki taraftaki
haklarinin korunmasi ve takimlarla
gerceklestirmek istedikleri
sozlesmelerin dizenlenmesi

E-Spor hukuku ile ilgili calismalarin
diizenlenmesi ve hukuki danismanlik
hizmetinin verilmesi




CALISMALARIMIZDAN
BAZILARI

Brokony




TURNUVA
ORGANIZASYONLARI

2006 — World Cyber Games Tirkiye Finali

e 2007 - Intel Compex 2007

« 2010 - lyi Fikirler Atélyesi GSU Gaming Fest
* 2017 — Gamex

e 2018 — Gamex

e 2018 —Red Bull

* 2018 — CNR Games Week

e 2018 — BAU Challengers

e 2018-2019 — Lenovo Game On




E-SPOR TAKIM
YONETIMI

e 2018 — BAU Pubg Team
e 2020 - Cybereapers

Cybereapers




‘ I-LF PROJELERIMIZ

e 2020
e 2020

* 2020-
* 2020-
* 2020-

Cybereapers LLF Women Tournament
Women Esport Gamer Community

Gamermekani Esport Brand Market

— Talents Esport Shoutcaster Agency

— Tink Koleji Esport Online Class Learning & Academy
* 2020-
* 2020-

 2020-
Academy

Inca New Gaming Brand
Coystiq Gaming Library
Darlissafaka Esport Online Class Learning &
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Brokolly Organizasyon ve Danismanlik Hizmetleri Ltd. Sti.

Cevizli Mah. Saraylar Cad. Dap Vazo Ofis Kule Plaza No:6 K:12 D:85
Maltepe / ISTANBUL Tel: 0 216 998 08 89
Mail: info@brokolly.com Web: www.brokolly.com
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